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En el siglo XII, el ajedrez dejo de ser un juego visto como pura vanidad y pérdida de energia mental
para transformarse en un simbolo de la inteligencia. Proveniente del mundo islamico, en la Europa
cristiana jugar ajedrez se convirtio en una de las habilidades distintivas de todo caballero medieval. Sin
embargo, ante la lentitud y el aburrimiento que generaba el ajedrez islamico, los jugadores europeos
comenzaron a ensayar alternativas mas rapidas.

El filésofo y tedlogo inglés Alejandro Neckam y el rey espafiol Alfonso X ‘el Sabio’ propusieron
variantes para acelerarlo. En el siglo XV, la evolucion de una de las piezas cambi6 la esencia del juego,
dando origen al ajedrez moderno o de la dama todopoderosa, que llega hasta nuestros dias. Desde finales
del siglo XX, Internet ha permitido la difusién masiva de estrategias y ensefianzas de los grandes
maestros. Mas recientemente, la Inteligencia Artificial, encarnada en programas informaticos como
AlphaZero, ha favorecido técticas defensivas y empates, llevando a que los jugadores de hoy, como los
del siglo XII, consideren al juego tedioso y aburrido.



